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Creacion de prototipos
de hardware y software

Ingenieria de MVP y construccion de pruebas de concepto en hardware y software.
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5TECH * SERVICE

Hardware & Software Prototyping

A S5Tech prototyping bench: hardware bring-up and its companion software, mid-build.

Figura FIG-001 — Un banco de prototipado de 5Tech: la puesta en marcha del hardware y su software
acompafiante, en plena construccion.

Convertimos ideas en prototipos funcionales — hardware, software o ambos — con la rapidez
suficiente para probar, demostrar y reducir riesgos antes de que te comprometas con una
construccién completa. Un prototipo existe para responder a una pregunta, normalmente
"sfuncionara esto de verdad y qué hara falta?", tan rapida y econdmicamente como el riesgo lo
permita. Definimos el alcance de cada construccidon en torno a lo mas importante que hay que
demostrar primero, y luego disefiamos la version mas reducida que lo demuestre. Esa disciplina
es lo que distingue un prototipo que fundamenta una decisiéon de una demo que solo tiene
buena apariencia.
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Construimos tanto en hardware como en software: puesta en marcha de sensores y
dispositivos, firmware, ajuste mecanico, y la aplicacion o el panel de control que lo acompana.
Obtienes una prueba de concepto funcional, una lectura honesta de lo que funciona y de lo que
requeriria la produccioén, y los archivos de disefio, el cédigo fuente y la documentacién — todo
de tu propiedad. Si la respuesta honesta es "todavia no" o "asi no", también obtienes eso, antes
de que gastes mas. Como el mismo equipo puede llevar una idea desde el concepto hasta un
sistema listo para produccion, un prototipo exitoso no significa empezar de cero con un nuevo
proveedor ni desechar el trabajo realizado.

| Para quién es

e Fundadoresy equipos de producto que validan un concepto técnico.
e Grupos de R&D que necesitan un montaje funcional para probar una idea.

e Empresas que reducen el riesgo de una construccién antes de una inversién mayor.

| Problemas que resolvemos

Una idea que necesita pruebas antes de poder atraer presupuesto o respaldo.

Falta de capacidad interna para construir en hardware y software.

Incertidumbre sobre la viabilidad técnica, el coste o los plazos.

Prototipos anteriores que eran demos, no un camino hacia la produccion.

| Qué obtienes (entregables)

Una prueba de concepto o MVP funcional orientado a tu riesgo clave.

Puesta en marcha de hardware o aplicacién de software, segun sea necesario.

Una lectura clara: qué funciona, qué no y qué necesita la produccion.

Archivos de disefio, cédigo y documentacion de tu propiedad.

Un camino recomendado — y un presupuesto aproximado — hasta la siguiente etapa.



| Como trabajamos

HOW WE WORK

1. Discovery 2. Prototype / Design

Map the problem, data, and a measurable success metric. - Build the narrowest version that proves value on your real data. -
3. Integrate & Build 4. Harden & Hand over

Connect to your systems with guardrails and human approval. - Logging, monitoring, and documentation you own.

Scoped to your budget and risk — start small, prove value, then scale.

Figura FIG-002 — Como se desarrolla un proyecto de prototipado: enmarcar el riesgo, construir lo
mds pequefio posible, probar y recomendar.

Definimos el alcance de los prototipos en torno al camino mas rapido hacia una decision, de
modo que los plazos suelen medirse en semanas y no en meses — condicionados
principalmente por los tiempos de entrega del hardware y el riesgo que hay que demostrar. Nos
sentimos igual de comodos demostrando un concepto de hardware, un concepto de software o
la integracién entre ambos, que a menudo es donde reside el verdadero riesgo.

PASO QUE OCURRE

1- Enmarcar el riesgo Identificar lo mas importante que hay que demostrar primero.

2 - Construir lo mas Disefiar el prototipo mas reducido que lo responda.

pequefio

3 - Probar y aprender Ponerlo frente a la realidad y recoger lo que nos dice.

4 - Recomendar Asesorar sobre la preparacion para produccion, el coste y los préximos pasos

— con honestidad.

Si el prototipo muestra que la idea no es viable, ese es un resultado valioso y econémico
comparado con descubrirlo después de una construccion completa. Cuando tiene éxito, el



mismo equipo puede continuar hacia un programa de produccion o entregarlo todo a tu equipo
de forma limpia — no hay que reconstruir desde cero.

| Casos de uso de ejemplo

e Ingenieria de MVP para un producto de hardware o software.

e Prototipo de hardware/software para un nuevo concepto de dispositivo.

e Desarrollo de pruebas de concepto para conseguir financiacién o respaldo.
e Montajes rapidos para probar una idea de investigacion o automatizacion.

e Construcciones de viabilidad antes de un programa de produccién completo.

| Servicios e industrias relacionados

e Servicios relacionados: Sistemas embebidos e IoT ( embedded-sensors-iot ), Robdticay
automatizacion ( robotics-automation ), Ingenieria y consultoria a medida ( custom-

engineering-consulting ).

e Industrias relacionadas: Investigacion y prototipado, automatizacion para pequefias
empresas, automatizacién de la fabricacién.

Voz: basada en capacidades y honesta — sin métricas ni nombres de clientes inventados
(consulta el services.ts en produccién para conocer el tono establecido).
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